Die Schatzinsel

Bewegungsspiel im Wasser

Voraussetzung
Beliebig viele Mitspieler,
Poolnudeln mit Verbinder

Wasserbélle, ...
Aufstellen
Alle Mitspieler bewegen sich durch das Wasser. Sobald das Wort "Insel" ertdnt, versuchen die
Mitspieler jeweils zu zweit einen Wasserball von der Insel zu retten.
Bei "Krokodil" und "Hai" sind die Aufgaben wie vorgelesen zu erfillen.
Geschichte:

Auf einer mitten im Wasser liegenden Insel hat man uns erzahlt, wiirden groRe Schatze liegen, Goldtaler und Schmuck.
Viel zu schwer sind die Schétze, wir kdnnen diese nicht alleine wegtragen. Langsam bewegen wir uns durch das Wasser
um Hilfe zu holen. PI6tzlich taucht vor uns ein riesiges Krokodil auf. Schnell laufen wir zur Treppe damit das Tier uns
nicht erwischt. Puuhhh, das war knapp. Fast hétte es uns erwischt. Was ist das, was da oben am Beckenrand erscheint?
Haialarm in der Stdsee!!! Alle schnell zum Beckenrand (gegentiber des Moderators) und schnell aus dem Wasser und
auf den Rand gesetzt. Wir sehen nochmals vorsichtig auf die Wasseroberflache und glauben, dass die grofRen Tiere weg
sind. Nun versuchen wir nochmals zur Insel kommen. Wir beeilen uns, denn wir wissen ja welche gefahrlichen Tiere
hier im Wasser sind. Als wir nun die ersten Schétze in die Taschen gesteckt haben, versuchen wir diese nach Hause zu
bringen. Wir gehen vorsichtig wieder ins Wasser und was erscheint dort hinten? Richtig gesehen die Haie versuchen es
erneut uns einzukreisen. Aber wir sind schneller und laufen schell zum Beckenrand. Irgendwie mussen wir aber nun
nach Hause. Am Horizont fahrt ein Boot vorbei. Wir rufen alle laut Hallo!! Aber keiner hort uns. Also rein ins Wasser
und vorsichtig und ruhig zum anderen Ufer. Am Ufer haben wir soeben ein lautes Platsch gehért. Ganz gespannt sehen
wir dorthin und sehen ein riesiges Krokodil. Jetzt aber schnell zur Treppe damit uns das Tier nicht fangt. Alle
iberlegen nun, wie wir nach Hause kommen. Wir beschlieBen, dass wir zuerst nochmals zur Insel gehen. Hier glauben
wir dass wir genugend Schutz haben. Pl6tzlich sehen wir, dass unser jetziges zu Hause von grofRen Tieren umkreif3t
wird. Aber auf einmal ziehen die Haie ab und wir kénnen uns an Ufer retten.
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