Voraussetzung

Spielidee

Eisbarjagd

Bewegungsgeschichte

Beliebig viele Mitspieler, kein Materialeinsatz, Spielort Rasen, Huft tiefes Wasser ,

tiefes Wasser oder Sand.

Einer spricht und spielt vor, die anderen sprechen und machen es ihm nach. Alle Mitspieler
gehen im Kreis herum. Alternativ sitzen alle Mitspieler am Beckenrand oder auf Poolnudeln.

Wir geh™n auf Eisbarenjagd !
Und es ist furchtbar kalt !
Wir haben ein Kanu dabei !
Und auch ein Gewehr !
Doch halt was ist das ?

1. einriesengrofer Eisberg
Man kommt nicht driiber weg !
Man kommt nicht drunter durch !
Man kommt nicht drumherum !
Nein , wir missen mitten durch !
Stapf stapf stapf

2. eine ganze Horde Pinguine
Man kommt nicht ...
Schwimm schwimm schwimm

3. ein schmaler, langer Tunnel
Man kommt nicht ...
huhuhuhuhu

4. ein Dorf mit freundlichen Eskimos
Man kommt nicht ...
GriR graf grun

5. eine kalte dunkle Hohle
Man kommt nicht ...
Bibber bibber bibber

Wir geh’n jetzt auf Eisbarenjagd

Doch halt was ist das?

Ein Stiick Eisbarfell!

Schnell zurlick durch die kalte dunkle Hohle
Durch das Dorf mit freundlichen Eskimos
Durch den schmalen, langen Tunnel

Durch die Horde Pinguine

Durch den riesengrof3en Eisberg

zittern

paddeln
Gewehr zeigen
staunen

Eisberg zeigen

Arme hoch recken
Hande auf den Boden
Arme zum Kreis machen

Mit den Handen auf den Eisberg schlagen

Durch die Horde schwimmen

Durch den Tunnel laufen

Durch das Dorf gehen und winken

Angstlich durch die Hohle laufen

Wieder alle im Kreis gehen

Angstlich durch die Héhle laufen

Durch das Dorf laufen und winken

Durch den Tunnel laufen

Durch die Horde schwimmen

Mit den H&nden auf den Eisberg schlagen
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gestellt. Die Spielideen sind entweder selbst entwickelt oder dem "Handbuch fiir Animateure" der DLRG entnommen.



